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Modalidade: SNOOKER REGRA INGLESA

Snooker Regra lnglesa

DAS PARTIDAS

Artigo 1°— Dois ou mais jogadores realizardo as partidas, individual mente ou em conjunto, usando treze,
dezessete ou vinte e duas bolas, sendo;

Uma bola branca, denominada “tacadeira’, e doze, dezesseis ou vinte e uma bolas, identificadas como “da
vez" elou “numeradas’, com valores determinados segundo suas cores, que Seréo;

Seis, dez ou quinze vermelhas valendo 1 ponto cada; umaamarela, 2 pontos; umaverde, 3; umamarrom, 4;
umaazul, 5; umarosa, 6 e umapreta, 7 pontos.

Artigo 2° — A guantidade de bolas vermelhas a usar, com 6, 10 ou 15 unidades, dependera da determinacéo
prevista no regulamento do evento, atendendo aos interesses desportivos e segundo 0 equipamento
disponivel, conforme o § primeiro do Artigo 7° do Regulamento da Sinuca.

Artigo 3°— A(s) bola(s) de menor valor em jogo sera(ao) sempre identificada(s) como “bola(s) davez’ e as
demais como “numeradas’.

Artigo 4° — A finalidade da partida é encacapar todas as bolas da vez e numeradas, respeitando as normas, em
seqiiéncia ordenada segundo as regras, usando a impulséo da tacadeira.

Artigo 5° — Considera-se como partida o tempo usado pelos jogadores para encagapar todas as bolas davez e
numeradas, segundo as regras. E considerado como jogo, um conjunto predeterminado de partidas.

Artigo 6° — Entende-se por tacada o ato do atletaimpulsionar atacadeira e/ou a seqiiéncia completa da
primeira a ultima bola encacapada(s) e/ou jogada(s) continuamente.

Artigo 7° — As posi¢des geomeétricas das marcas das bolas no campo de jogo est&o determinadas no anexo A
do Regulamento da Sinuca. (pag. 8).

Artigo 8°— A(s) bola(s) “davez”’, a“bolalivre” (Free Ball) e/ou as numeradas, quando em tacadalicita,
poder&o ser jogadas no ataque ou defesa.

Artigo 9°—“Bolalivre’ (Free Ball) é abola numerada que, apos ocorréncia de falta que resulte em situagéo
de sinuca ao adversario, o atleta beneficiado opcionalmente identifica, elege e joga como se fosse abolada
vez em jogo, conforme previsto nos Artigos 54 e seguintes.

Artigo 10° — Toda tacada sera iniciada sempre por umabola davez €;

Encacapando bola vermelha, atacada seré continuada jogando em qualquer bola numerada. Encacapada esta,
serajogada outra vermelha e assim sucessivamente;

Terminadas as vermelhas em jogo, as bolas seguintes seréo jogadas em seqliéncia numérica crescente,
respeitando o previsto nos Artigos 11 e seguintes.

Artigo 11° — Qualquer bola numerada encagapada imediatamente apds uma bola vermelha retornara ao jogo
em suamarca original, ou segundo os Artigos 34 e seguintes;

As bolas numeradas encacapadas obrigatoriamente em seqiiéncia numérica crescente, sem faltas, iniciando
pela bola dois e/ou seguintes, ndo retornardo ao jogo;

Bolas lancadas fora do campo de jogo ou encacapadas com falta retornardo ao jogo, exceto as vermel has,
respeitadas as excegdes previstas nos Artigos 39 e seguintes.

Artigo 12° — Encagapada a Ultima bola vermelha em jogo e jogada em seguida a bola 2, esta sera considerada
como numerada se encacapada, portanto retornando ao jogo.



Artigo 13° — Ser&o consideradas como encacapadas em jogada normal as bolas; da vez, vermelha ou néo,
elou “bolalivre” (Free Ball), em jogada em que forem encacapadas isolada ou simultaneamente, efetivada
em boladavez ou na“bolalivre’ (Free Ball), mesmo quando entre a bola visada e a encagapada ocorra agéo
de bola numerada.

Artigo 14° — Quando encagapadas simultaneamente em tacada licita, as bolas vermelhas, inclusive quando
com a“bolalivre’, creditardo ao jogador o valor igual aum (1) ponto por bola. Quando encacapada
simultaneamente com bola da vez ndo vermelha, ndo seréo contados os pontos da “Bolalivre’.

Artigo 15° — Salvo nas excegdes previstas nos Artigos 39 e seguintes, as bolas vermelhas nunca retornam ao
jogo, mesmo quando dele excluidas com falta. Quando encagapada, sempre retornara ao jogo a“bolalivre’
(Free Ball).

DAS SAIDAS

Artigo 16° — Para a saida de partida as bolas 2 a 7 seréo colocadas em suas respectivas marcas, €;

As seis, dez ou quinze bolas vermelhas serdo colocadas unidas entre si, entre as bolas 6 e 7 em suas marcas,
compondo formato “piramidal”;

A bolavermelha do vértice da“piramide’ ficara nalinhalongitudinal (ver o 8§ 1°, Artigo 2°, do Regulamento
da Sinuca), entre as bolas 7 e 6 e muito préximo desta Ultima, sem toca-la;

A”base da pirémide” ficard com alinhamento perpendicular alinhalongitudinal, que alinhaasbolas6 e 7, e
voltada para esta Ultima;

A tacadeiraficara em situacdo de “bola namao”, podendo ser colocada em qualquer ponto limitado pelo
semicirculo “D”;

A tacadainicial podera ser executada em jogada de ataque ou defesa.

Artigo 17° — A saida da primeira partida de um jogo sera decidida por sorteio realizado pelo arbitro, e quem
ganhar escolherd qual jogador saira. As saidas das partidas seguintes serdo alternadas. Artigo 18° —Se na
segiiéncia uma saida for repetida por um mesmo jogador, ndo havendo alternacéo e, verificada afalhando
tiver sido praticada a tacada seguinte, de qualquer dos oponentes, a partida sera reiniciada sem penalidade. Se
verificado o erro atacada seguinte ja ocorreu, a saida sera validada, sem penalidades, e passara a ser
alternada na nova seqiiéncia, isto €, a préxima saida sera do outro jogador.

DA SINUCA

Artigo 19° — Considera-se como sinucado (Snookered), quando o atleta ndo puder impulsionar abola
tacadeira, em movimento direto e natural, de forma que permita tangenciar (“tirar fino”) primeiramente os
dois lados de bola da vez, por impedimento de obstéculo originado por “bico de tabela’ ou por outra bola que
ndo sejadavez.

Artigo 20° — Para efeito do Artigo 19, bola da vez e/ou tabela da mesa (delimitadoras de campo de jogo) né&o
sd0 consideradas como obstéculo para sinuca.

Artigo 21° — A sinuca € recurso técnico e estratégico, utilizado em tacada de defesa (de seguranca),
executada a partir de “bolalivre’, respeitando o Artigo 56, “boladavez’, ou “bola numerada’, podendo
também ocorrer acidentalmente. Quando originada em jogada enquadrada como falta, possibilita ao
adversario opgoes adicionais, previstas nos Artigos 53 e seguintes.

DO JOGO CANTADO

Artigo 22° — Toda bola numerada e “bolalivre” visadatem que ser cantada, salvo quando claramente
evidente ao &rbitro e/ou nas excegdes previstas nos Artigos 25 a 27.

Artigo 23° — E desnecessério cantar desvio(s) na direcio da tacadeira, originados por toques nas tabelas da
mesa, para posteriormente atingir a bola visada.

Artigo 24° — As bolas jogadas regularmente e convertidas, serdo consideradas validas e corretas mesmo que a



conversao ocorra em cagapa nao visada origina mente.

Artigo 25° — Asjogadas claramente evidentes ao arbitro que, por distracéo do jogador, forem cantadas
erradas no valor da bola visada, serdo consideradas corretas e validas.

Artigo 26° — Para efeito dos Artigos 22 e 25, serdo evidentes apenas as jogadas claramente direcionadas e
gue ndo tenham outras bolas proximas, coladas €/ou no mesmo alinhamento.

Artigo 27° — A decisdo sobre a evidéncia em uma jogada cabera exclusivamente ao arbitro do jogo que,
guando julgar necessario, podera e devera solicitar esclarecimentos prévios sobre a cantada ou jogada
pretendida.

Artigo 28° — Antes de sua tacada o jogador podera modificar sua cantada sempre gque |he convier.

Artigo 29° — Na condic¢éo de “bolanamao”, quando atacadeira retorna ao jogo, tera seu posicionamento
limitado pelo semicirculo “D” e poderater sua posi¢do e cantada alteradas, tantas vezes quantas convier ao
jogador, até efetivar suatacada. Esta condi¢éo permanece quando essa jogada é “ passada’ ao oponente.

DA BOLA COLADA

Artigo 30° — Quando a bola branca interromper seu movimento e permanecer “colada’ (Touching) a outra
bola, sera caracterizada:

Uma tacada seguinte normal, se for indicada como visada qualquer outra bola, que ndo a colada;

Uma tacada seguinte em situagéo especial, se a bola colada for indicada como visada, na qual;

Sera considerado que a bola coladajafoi e estd “tocada’ pelatacadeirae;

A tacada devera movimentar a bola branca de forma e orientacéo que n&o origine novo togue na “bola
colada’ (Touching Ball).

Artigo 31° — Uma bola sera considerada como “colada’ somente quando o arbitro do jogo assim o declarar e
este o fara quando esta situacdo ocorrer, se pertinente ao jogo, pronunciando o termo “bola colada”
(Touching Ball).

Artigo 32° — Quando Ihe convier, o atleta poderaindagar ao arbitro se a bola tacadeira estd ou ndo colada a
outra, e este deverainformélo.

Artigo 33° — Néo havera falta quando uma bola colada a tacadeira se movimentar involuntariamente, por
defeito de mesa ou pano, quando esta receber a tacada, situacéo comum junto as marcas das bolas.

DO RETORNO E POSICAO DASBOLAS

Artigo 34° — Respeitadas as excegdes de retorno as posi¢oes originais em situactes especificas, a bola que
retorna ao jogo seré colocada na sua marca respectiva, sem tocar em outra bola. Se estiver ocupada, seré
colocada na marca desocupada “ de maior valor”.

Artigo 35° — Se todas as marcas estiverem ocupadas, total ou parcialmente, a bola que retorna ao jogo sera
colocada no ponto mais proximo possivel de sua propria marca, sem tocar em outra bola, com orientacdo em
direcdo atabela superior €

Sobre alinhalongitudinal, quando asbolas 4, 5,6 e 7;

Sobre a linha paralela alongitudinal, coincidente com arespectivamarca, paraasbolas 2 e 3.

Artigo 36° — Se for impossivel a colocagdo segundo os Artigos 34 e 35, por impedimento da tabela superior,
escolhe-se 0 ponto que resultar mais proximo da marcaoriginal, em igual colocagéo e alinhamento, com
orientagdo em direcdo atabelainferior.

Artigo 37° — Se retornam ao jogo simultaneamente duas ou mais bolas, as impedidas de voltar a marca
original serdo recolocadas com preferéncia pela(s) de maior valor.

§ primeiro — As bolas que, por falha de arbitragem, retornaram indevidamente ao jogo e nele ainda estéo
presentes quando constatado o erro, seréo sumariamente retiradas, a qualquer tempo e independentemente da
seqiéncia de valores das bolas em jogo.

8§ segundo — As bolas que, por falha de arbitragem, ndo retornaram ao jogo, quando constatado o erro seréo
recol ocadas sumariamente, a qualquer tempo.

§ terceiro — As ocorréncias previstas nos paragrafos anteriores, por se tratarem de falhas de arbitragem, ndo



resultardo em penalidades e ndo modificardo os resultados ja efetivados até 0 momento da corregao.
Artigo 38° — As bolas que retornarem ao campo de jogo por sua propriaimpulsdo apds o encacapamento, por
imperfeicéo de cagapa, seréo consideradas como ndo convertidas.

DASJOGADASRETORNAVEIS

Artigo 39° — Exceto quando restarem em jogo apenas atacadeirae abola 7, se um atleta praticar jogada que
ndo atinja a bola visada, de forma que demonstre ao arbitro ndo ter aplicado o melhor de sua habilidade
técnica, estando ou ndo em situagdo de sinuca, além de puni-la como falta o &rbitro enquadrara a tacada como
passivel de retorno €

Para a repeticdo voltara a(s) bola(s) movimentada(s) a(s) sua(s) posicao(fes) original(is), o mais fielmente
possivel €

Exigira arepeticao da jogada tantas vezes quantas necessarias, até a realizacdo plena ou de forma admitida
como aceitével, observando;

Considerando a tacada como passivel de repeticéo, o &rbitro assim se manifesta, pronunciando o termo “falta
eretorno”;

Aguarda a manifestagcdo do adversario, que poderd optar por: jogar aboladavez, ou a“bolalivre’ se houver,
passar atacada ou aceitar a repeticao;

A repeticdo da tacada, quando aceita, sera executada na forma escolhida pelo jogador ativo, respeitadas as
regras,

Cada repeticdo executada com falta sera penalizada, mesmo quando nédo punida com novo retorno.

8 primeiro — Se o retorno for determinado em conseqliéncia de jogada onde existia passagem livre e diretada
tacadeira paratocar qualquer ponto da bola visada ou de outra bola da vez, a terceira repeticéo sequencial
com falta sera enquadrada como falta técnica agravada, determinando o encerramento da partida com a
derrota do penalizado.

8§ segundo — Na situag&o prevista no parégrafo anterior, antes de autorizar atacada a ser repetida, o arbitro
devera aertar o atleta da possibilidade de receber a penalidade agravada, com a perda da partida.

Artigo 40° — A repeticdo de jogada, estabelecida no Artigo 39, ndo sera aplicada quando:

Restarem em jogo somente atacadeirae abola 7;

O atleta, penalizado por ndo atingir a bola visada, conseguiu praticar tacada que permita ao arbitro considera-
la como satisfatoria, por apresentar como resultado parametros aceitaveis na velocidade, distancia de
aproximacao e trajeto aplicados a tacadeira para atingir a bola visada, segundo os niveis de dificuldades
apresentados pela situacéo original e levando em conta o nivel técnico do evento e do melhor entre os atletas
envolvidos,

As posicoes das bolas originem situagdo em que, comprovadamente, o atleta esteja total mente impedido de
tentar sair da sinuca e esteja anteci padamente demonstrado ao arbitro que ndo hé outra solucéo, a ndo ser ade
obrigatoriamente cometer falta.

Artigo 41° — Ao praticar atacada, na situacéo prevista naainea 3 do artigo 40, o atleta deveraimpulsionar a
tacadeira na diregéo, direta ou indireta, da bola que deveria estar sendo visada e com a forgca necesséria para
atingi-la.

Artigo 42° — O retorno de jogada, previsto nos artigos 39 e seguintes, seraintegral e rigorosamente aplicado
nos jogos de eventos enquadrados como nacionais, de supervisao e fiscalizagdo diretada CBBS, e nos
eventos estaduais quando integrados por atletas participantes de categorias “de topo”, isto €, de nivel técnico
superior. Os demais eventos regulamentar&o a pratica de maior flexibilidade e condescendéncia no uso
daguel as normas, por meio do regulamento do evento, atendendo aos interesses desportivos.

Artigo 43° — A(s) bola(s) vermelha(s) encacapada(s) em tacada que sera repetida, segundo os Artigos 39 e
seguintes, também voltard(do) a(s) sua(s) posicao(des) original(is).

Artigo 44° — Quando uma bolafor tocada ou movimentada acidentalmente, por contato provocado por
pessoas ou el ementos estranhos ao jogo, comprovadamente contra aintencédo do jogador, o arbitro retornard
a(s) bola(s) a sua(s) posicao(des) original(is), o0 mais fielmente possivel, dar& prosseguimento normal a
partida, ignorando a ocorréncia, e ndo permitira a alteracdo da cantada e/ou intencdo inicia mente proposta.



Artigo 45° — Se uma bola movimentada parar na“boca de cagapa’ e vier acair algum tempo depois, sem
qualquer toque, as seguintes situagdes serdo registradas;

Se ndo foi caracterizada afinalizagcdo da acdo do atleta que jogou, a bola que caiu seré considerada como
resultante da jogada do préprio, que retomara sua tacada em continuidade normal ou sera penalizado por
falta, se for o caso;

Caracterizada a transferéncia de direito a tacada para o oponente, ou se este ja efetivou sua tacada em outra
bola, e aprimeiravier acair sem toque, o arbitro a recolocara em sua posi¢do original, o mais fielmente
possivel, mesmo sendo vermelha e/ou a tacadeira, ndo determinara falta e este jogador continuara sua tacada
regularmente;

Se 0 adversario iniciou suatacada, com o movimento da tacadeira visando abola“naboca’, e esta(s)
vier(em) a cair antes da brancatocé-la, o arbitro recolocard as bolas em suas posi¢les originais, 0 mais
fielmente possivel, mesmo que a visada sgja vermelha, ndo determinara falta e este atleta retomara sua jogada
regularmente.

Artigo 46° — O direito atacada passa a ser do oponente quando o atleta demonstra ao arbitro ter finalizado
Sua ago por:

Iniciar o afastamento da mesa de jogo e/ou;

Expressar atitude que permita esse enquadramento.

Artigo 47° — Para definir claramente a alternancia de direito a tacada, ao observar e enquadrar o fato o &rbitro
podera e devera se manifestar, declarando que atacada € do outro atleta.

DASFALTASE PENAS

Artigo 48° — As seguintes situagOes sdo consideradas como faltas;

Encacapar a bolatacadeira (“ Suicidar-se”);

Dar mais de um togque na bola tacadeira (“bitoque”);

“Conduzir’ abolatacadeira (“carretéo”);

Tocar ou movimentar indevidamente uma bola ja colada a tacadeira;

Jogar com qualquer bola ainda em movimento;

Jogar enquanto € recolocada em jogo, pelo arbitro, a bola que retorna ao mesmo;

Jogar com qualquer parte do taco, que ndo seja a sua ponteira;

Jogar sem ter contato com o chéo;

Jogar com atacadeira forado semicirculo “D”, apés estar com ela“namao”;

Lancar qualquer bola parafora do campo de jogo;

Encacapar duas ou mais bolas ha mesma tacada ou encagapar bola ndo visada, exceto quando envolvendo e
combinando bolas vermelhas, ou jogando a“bolalivre” combinada com a bola da vez, observados os Artigos
13 e seguintes;

Encacapar bola davez ao jogar numerada, ou vice-versa;

N&o atingir primeiramente a bola visada, exceto quando a jogada envolva apenas bolas vermel has;

Tocar simultaneamente em duas ou mais bolas, salvo quando entre vermelhas e/ou “bolalivre’ e boladavez;
Originar sinuca ao adversério, tendo como primeiro obstaculo a“bolalivre’, respeitada a excegdo prevista no
Artigo 56;

Saltar com atacadeira sobre qualquer bola, salvo em ocorréncia acidental e tocando-a primeiramente, antes
de qualquer desvio;

Deixar de cantar abola numerada visada e/ou a*“bolalivre’, salvo nas excegles previstas nos Artigos 22 e
seguintes;

Tocar indevidamente em qualquer bola, com o taco, cruzeta, corpo, roupa, etc.

§ primeiro — Pena para as alineas 1 a 18 anteriores; com 0 minimo de quatro (4) pontos, o que resultar maior
entre;

O valor da bola visada que resultou nafalta ou;

Dabolade “maior valor” diretamente envolvida na ocorréncia, mesmo que ndo visada.

8§ segundo — A bolade “maior valor” envolvida najogada sera identificada pelo primeiro contato da
tacadeira. Os contatos subsequentes séo indiferentes, salvo quando vierem a provocar novafalta, sujeitaa



maior penalidade.

19. Jogar bola da vez ou numerada fora da sequiéncia obrigatoria determinada;

20. Jogar com bola errada;

21. Durante a partida, usar outra(s) bola(s) para qualquer propdsito de jogo;

22. Cometer falta apos encacapar bola vermelha e antes de cantar ou evidenciar a bola numerada a ser
jogada;

23. Usar tempo excessivo, acima da média considerada normal, na execucdo de sua tacada;

24. Praticar atos previstos no Artigo 18 do Regulamento da Sinuca, em sua alinea“B”, considerados como
faltadisciplinar, ou ainea“C”, enquadrados como falta grave.

§ terceiro — Pena para as alineas 19 a 24 anteriores;

a) O valor de sete (7) pontos e/ou 0s agravamentos estabel ecidos nas regras.

§ quarto — A falta prevista na alinea 23 deste artigo determina o enquadramento do atleta em falta disciplinar.
§ quinto — As penalidade impostas em pontos ndo sdo cumulativas.

Artigo 49° — A falta ndo observada e/ou ndo declarada pelo arbitro e ndo reclamada pelo adversario antes de
efetivada a tacada imediatamente seguinte de qualquer dos jogadores, sera desconsiderada e a penalidade néo
serd aplicada.

Artigo 50° — N&o ocorrendo outra falta, ndo havera penalidade por uma bola jogada licitamente, que chega a
mover-se sobre a tabela da mesa e retorna ao campo de jogo, ou é encagapada sem interferéncia estranha.
Entretanto, se esta parar sobre atabela ou vier a cair fora da mesa, caracterizarafalta.

DAS PENALIDADES

Artigo 51° — Nasfaltas, as penalidades aplicadas seréo:

A) Parafaltatécnica (Artigo 18, alinea“A”, do Regulamento da Sinuca);

O penalizado perderd o direito atacada;

O beneficiado recebera crédito de pontos segundo os val ores estabel ecidos no Artigo 48 e seguintes e,
O beneficiado poderajogar em boladavez, ou “bolalivre” se houver, ou ainda “recusar” atacada,
“passando-a’ ao penalizado.

B) Parafalta técnica agravada (Paragrafo primeiro do artigo 39 destas Regras)

Perda da partida.

C) Parafaltadisciplinar (Artigo 18, alinea“B”, do Regulamento da Sinuca);
Quando em primeira ocorréncia, enquadramento como falta;

Em reincidéncia, perda do jogo.

D) Parafatagrave (Artigo 18, alinea“C”, do Regulamento da Sinuca);

Perda do jogo.

Artigo 52° — Na aplicacdo da pena maxima, de perda do jogo;

Oeréo consideradas vélidas as partidas ja terminadas e vencidas pelo infrator e que seu oponente vencedor
completou 0 nimero minimo de vitorias exigidas para o encerramento do jogo €;

O infrator estara ainda sujeito as sancdes estabel ecidas nas normas especificas e no Cédigo de Justica
Desportiva

DASOPCOESPOSFALTA

Artigo 53° — Ap6s o adversario cometer falta o jogador poder;
Executar suatacada em bola davez, ou “bolalivre” se houver, em continuidade normal da partida;



Recusar ajogada, “ passando-a” ao penalizado, ou;

Aceitar 0 “retorno” dajogada, se declarado possivel pelo arbitro.

Artigo 54° — Se afata cometida resultar em situacdo de sinuca, segundo o Artigo 19 e seguintes:

Oarbitro deve informar a possibilidade do jogador exercer a opcéo de jogar uma“bolalivre’, pronunciando o
termo “bolalivre’ (Free Ball) €

Além das opcBes do Artigo 53 o jogador poderé escolher e “eleger” uma bola numerada como sendo “bola
livre” (Free Ball), e assim joga-la em tacada de defesa ou atagque, respeitando as normas especificas.
Artigo 55° — Encagapando a numerada jogada como “bolalivre” (Free Ball), o atleta terd como crédito o
valor de ponto(s) igual ao de umabola davez em jogo €

Se aboladavez for vermelha deverdjogar em seguida uma bola numerada, podendo ser a mesma jogada
anteriormente, gue retornou ao jogo;

Se aboladavez for a2 ou superior, continuara a tacada na bola da vez em jogo.

Artigo 56° — A numerada jogada como “bolalivre’ (Free Ball) ndo podera se tornar o primeiro obstaculo
para situacéo de sinuca na tacada do adversario, exceto quando estiverem em jogo apenas atacadeirae as
bolas6 e 7. A ocorréncia, salvo na excegdo citada, sera enquadrada como falta e penalizara pelo valor da
“boladavez’, com o minimo de quatro (4) pontos.

Artigo 57° — Para enquadramento no Artigo 56, “primeiro obstaculo” é a primeira bola, ou bico de tabela,
interposta entre atacadeira e a(s) bola(s) da vez, que esteja obstruindo a passagem da bola branca para
tangenciar qualquer dos lados da(s) bola(s) da vez.

DO TERMINO DE PARTIDA

Artigo 58° — A partida terminara quando;

A) For definitivamente encagapada a bola 7, com vantagem de pontos para um dos jogadores;

B) Um dos atletas cometer qualquer falta, estando em jogo somente atacadeirae abola 7 e adiferenca entre
elesfor inferior a sete (7) pontos;

C) Um dos atletas cometer falta técnica agravada, prevista no paragrafo primeiro do Artigo 39;

D) Um dos jogadores decidir dar a partida como perdida;

E) Existirem somente atacadeira e as respectivas bolas em jogo, e a diferenca de pontos entre os jogadores
atingir valores maiores que;

25 pontos, com as bolas 5, 6 e 7 em jogo;
20 pontos, com as bolas 6 e 7 em jogo;
7 pontos, com abola 7 em jogo.

Artigo 59° — Quando a situacdo daalinea“E” do artigo 58 for atingida por crédito de pontos originado em
falta do adversario, 0 vencedor ndo precisard continuar a partida. Se for atingida em tacada continua, sera
realizada a tacada seguinte.

Artigo 60° — Asnormas daalinea“E” do artigo 58 poderéo ser excluidas integralmente, ou usadas

parcia mente, segundo determinagdo prevista no regulamento do evento, atendendo aos interesses
desportivos.

Artigo 61° — Quando restarem em jogo somente atacadeirae abola 7 e vier aocorrer empate de pontos, por
encacapamento da 7 ou falta, voltardo ao jogo: abola 7, colocada em sua marca, e a bola branca, na situacéo
de“bolanaméo”, €

O atleta que vencer sorteio feito pelo arbitro executard a saida ou a passara ao adversario, independentemente
da segiiéncia normal das saidas do jogo e da continuidade da partida empatada;

A saida sera considerada e executada como em uma partida normal, adaptando-se o0 que necessario;

Seré considerado vencedor o atleta que primeiro encacapar a bola 7 em jogada licita, ou;

Seréa considerado vencido o atleta que primeiro praticar qualquer falta, independentemente da penalidade
cabivel.



Artigo 62° — Quando a situacdo da alinea 4 do artigo 61 ocorrer, 0 vencedor ndo precisara continuar a partida.
Artigo 63° — Em circunstancias de final de partida, atitudes como: guardar o taco; tocar ou manusear bolas;
cumprimentar o adversério pelavitoria; abandonar o ambiente de seu jogo e/ou outras similares, caracterizam
admissdo de partida perdida, com o enquadramento naalinea“D” do artigo 58.

Artigo 64° — Ao ocorrer situagao de “impasse” (8 segundo do Artigo 18 do Regulamento da Sinuca) na
sequénciada partida, o arbitro dever&

Advertir aos jogadores de que, se a situacao tiver continuidade determinard a nulidade da partida;
Continuando a mesma situacao, apos a terceirajogada de cada atleta devera considerar a partidanulae
providenciar seu reinicio imediato, sem outras penalidades, independentemente de situacdo e/ou vantagem da
partida anulada.

DO FINAL DE JOGO

Artigo 65° — O jogo estara terminado quando;

Um dos atletas atingir o nimero minimo de vitérias de partidas, estabel ecido para consagrar um vencedor,
ou;

Um dos jogadores for considerado vencido, por praticar a segundafalta disciplinar ou umafalta grave.



